AKTYWNA TABLICA

Rrzgdowy program rozwijania szkolnej infrastruktury oraz kompetencji uczniéw i nauczycieli

w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych

Scenariusz lekcji

1. | Nazwa szkoty/placowki

Zespot Szkét Ponadpodstawowych im. Stanistawa Staszica w
Biatobrzegach

2. | Imie i nazwisko nauczyciela

Matgorzata Bek-Olszdwka

3. | Przedmiot nauczania

Jezyk angielski

4. | Klasa

1 Technikum

5. | Temat lekcji

Weather — ¢wiczenia leksykalne

6. | Cel ogdlny lekcji

Poznanie i ¢wiczenia stownictwa zwigzanego z pogodg

7. | Cele operacyjne lekcji

Uczen:

>

Zna stownictwo zwigzane z pogoda

Potrafi opisa¢ warunki pogodowe

Odnajduje potrzebne informacje w wystuchanych
tekscie

¢+ Wspodtpracuje w grupie

>

>

Przebieg lekcji
8. | (metody i aktywnosci
z zastosowaniem TIK)

1. Nauczyciel wyswietla ukryty obraz na tablicy — uczniowie
odgadujg temat lekc;ji - Canva

2. Przy pomocy aplikacji Quizlet uczniowie poznajg stownictwo
zwigzane z pogoda — fiszki

3. uczniowie w losowo dobranych przez aplikacje Quizlet
grupach grajg w gre utrwalajgca stownictwo

4. uczniowie rozwigzujg quiz z ksigzki a nastepnie opracowujg
stownictwo z podziatem na czesci mowy

5 Uczniowie w parach opisujg warunki pogodowe, odpowiadajg
na pytania wyswietlane na tablicy (Canva)

6. uczniowie stuchajg réznych raportéw pogodowych i
dopasowujg je do obrazkdw, podczas ponownego stuchania
odpowiadajg na pytania szczegétowe

7. Uczniowie przygotowujg swojg prognoze pogody

8. uczniowie powtarzajg poznane na lekcji stownictwo
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Materiaty i pomoce

Komputer nauczyciela

Tablica interaktywna

Podrecznik — ebook

Programy i aplikacje internetowe Canva, Quizlet

9. | dydaktyczne (z zakresu
wykorzystania TIK) Telefony komérkowe ucznidow
Dzieki zastosowaniu TIK na lekcji jezyka angielskiego
) uczniowie sg bardziej zaangazowani. Chetnie wykonujg
Ocena wptywu stosowania s . . AR
. i ¢wiczenia. Element gry podnosi atrakcyjnos¢ zajec i
TIK na zaangazowanie . L s .
10. motywuje uczniéw do nauki

ucznidéw w proces uczenia
sie.




