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Kontakt z dzietem sztuki

— potrafi wymienié rdzne
funkcje, ktore spetnia sztuka,
— wymienia podstawowe
dziedziny wizualnej
tworczodci artystycznej,

— wymienia i wskazuje
elementy struktury wizualnej
dzieta na reprodukcjach
zamieszczonych w
podreczniku,

— wskazuje réznice miedzy
rzezba wolnostojgca a
ptaskorzezbg,

— wymienia poszczegdlne
tematy/przedstawienia w
sztuce,

— wskazuje i omawia
elementy struktury wizualnej
dzieta na reprodukcjach
zamieszczonych w
podreczniku,

— potrafi wyjasnic pojecia:
realizm, ekspresjonizm,
deformacja, synteza,
abstrakcja,

— wyjasnia pojecie sztuki
realistycznej,

— wyszukuje informacje na
temat autora, tytutu, daty
powstania, tematu dzieta,
techniki/materiatu, z ktérego
dzieto jest wykonane (jesli sg
podane),

— wykonuje, pracujgc w
parach, mapy
mysli/infografiki z opisem
technik malarstwa, grafiki,
rzezby,

— wskazuje zadania sztuki
okreslone w XVI wieku przez
G. Vasariego,

— podaje rézne definicje
sztuki,

— charakteryzuje
poszczegdlne
tematy/przedstawienia w
sztuce,

— charakteryzuje
podstawowe dziedziny
wizualnej tworczosci
artystycznej,

— wykonuje opis struktury
wizualnej /formy dzieta
sztuki, wskazujgc srodki
wyrazu plastycznego,
odnalezione w dziele,

— potrafi odczytac sposoby
interpretacji rzeczywistosci
wptywajgce na forme dziefa
(przedstawienie realistyczne,
abstrakcyjne deformacja,
synteza),

— wykonuje opis dzieta,
uwzgledniajac zebrane
informacje i analizuje
strukture wizualng /forme
dzieta sztuki, wskazujgc
srodki wyrazu plastycznego
odnalezione w dziele,

— wykonuje fotografie twarzy
i opracowuje z pomoca
dostepnego programu
graficznego zdjecie w kilku
wersjach kolorystycznych.

— omawia wykonane przez
siebie ¢wiczenia.

— potrafi wskazaé zmiany, w
postrzeganiu sztuki wspdtczesnej
i nowoczesnej, jakie zaszty na
przestrzeni XIX, XX, XXI wieku

— wykazuje sie tworczym
mysleniem, przedstawiajgc
argumenty popierajgce wybor
jako ciekawszej jednej z
wskazanych w ¢wiczeniu 2 rzezb:
Umierajacy Gal, Lezaca figura H.
Moora,

—twodrczo i starannie realizuje
wtasng prace plastyczng z
pomoca graficznego programu
komputerowego lub w formie
zaaranzowanej fotografii, czyli
»2ywego obrazu”.

— wykorzystuje narzedzia
komputerowych programow
graficznych do tworzenia
wtasnych projektéw




Konteksty dziet sztuki

— rozpoznaje na fotografiach
i opisuje najwazniejsze
zabytki sztuki
prehistorycznej: Wenus z
Wilendorfu, Stonehange,
malowidta naskalne,

— okredla czas trwania epoki
prehistorycznej i zakres
czasowy trwania cywilizacji
starozytnego Egiptu,

— rozpoznaje na fotografiach
i opisuje najwazniejsze
zabytki sztuki starozytnych
Grekéw i Rzymian.

— wymienia typy i rodzaje
malarstwa (freski, malarstwo
tablicowe, sztuka zdobienia
ksiag, czyli iluminatorstwo,
inicjaty, miniatury),

— wyjasnia geneze nazwy
odrodzenie,

— wskazuje cechy
charakterystyczne rzezby:
wzory antyczne, temat:
cztowiek, rodzaje jego
dziatalnosci, cnoty,
obowiazki, klasyczne zasady
kompozycji i idealizacje
ksztattéw,

— opisuje konteksty
ksztattowania sie sztuki
klasycystycznej,

— wymienia konteksty,

— potrafi wyjasnic pojecia:
styl epoki, styl artysty,
ikonografia,

— wyjasnia roznice pomiedzy
opisem, analizg a
interpretacjg dziefa sztuki,
— charakteryzuje: magiczno-
religijng funkcje sztuki
prehistorycznej,kanon w
sztuce egipskiej,

— odnajduje konteksty
religijne (mitologia) w sztuce
antycznej,

— wyjasnia pojecie Biblia
ubogich,

— opisuje konteksty
powstawania dziet sztuki
odrodzenia,

— wymienia tematy w sztuce
renesansowej,

— opisuje konteksty
ksztattowania sie sztuki
barokowej,

—rozpoznaje na
reprodukcjach dzieta

rzezby i malarstwa
barokowego,

— wskazuje sztuke antyczng
jako inspiracje dla artystow
epoki oswiecenia

— wskazuje
charakterystyczne cechy
malarstwa (klasyczne zasady

— charakteryzuje konteksty:
osobisty, historyczny,
spoteczny, religijny,
filozoficzny, artystyczny,

— rozpoznaje na fotografiach
i opisuje najwazniejsze
zabytki sztuki egipskiej:
grobowce

— okresla religijny charakter
sztuki Sredniowieczne;j

— omawia funkcje i
przeznaczenie architektury
romanskiej i gotyckiej,
—odnajduje w rzezbach i
malarstwie motywy
ikonografii chrzescijanskiej i
mitologicznej,

— wskazuje w dzietach
malarskich zastosowang
perspektywe zbiezng,

— rozpoznaje na
reprodukcjach dzieta
rzezby i malarstwa
renesansowego,

— wyjasnia funkcje i
konteksty powstawania
obrazdéw historycznych w
XIX-wiecznej Polsce bedacej
pod zaborami,

— wskazuje cechy
charakterystyczne rzezby
barokowej: sita ekspres;ji,
akcentowanie kontrastow,

— wykonuje prace wizualng,
w ktérej umieszcza osobiste
odniesienia, rdznorodne
konteksty dotyczgce
wtasnego dziecinstwa.

— tworzy opis i analize dziet
rzezbiarskich, poréwnujac
posag cesarza Augusta z
Prima Porta z posagiem
przedstawiajgcym
Doryforosa autorstwa
Polikleta.

— omawia tematy i sposoby
przedstawiania w sztuce
prehistorycznej i sztuce
starozytnego Egiptu —
uzasadnia funkcje kultowg i
magiczng sztuki
prehistorycznej, podajac
przyktady dziet sztuki,

— opisuje funkcje (Biblia
ubogich) i tematyke rzezby -
rozpoznaje na reprodukcjach
dzieta sztuki
Sredniowiecznej,

— wykazuje sie znajomoscia
chrzescijanskich motywdw
ikonograficznych,

— wykonuje analize dziet
rzezbiarskich

— wymienia konteksty
ksztattowania sie sztuki w
XIX wieku,

— samodzielnie wykonuje analize
wskazanego dzieta sztuki,
uwzgledniajac jego forme, tresé
oraz elementy interpretacji,

— charakteryzuje strukture
spoteczenstwa egipskiego i jej
wptyw na sztuke,

— prezentuje informacje na temat
czynnikéw, ktére miaty wptyw na
ksztatt dziet prehistorycznych i
dziet sztuki starozytnego Egiptu,
— wykazuje sie znajomoscig
mitologicznych motywéw
ikonograficznych,

— wyjasnia pojecie kontrapost
oraz omawia zasady kanonu
Polikleta,

— prezentuje i omawia wykonang
przez siebie infografike lub
prezentacje multimedialng na
temat bogdéw i herosow,
greckich/rzymskich z ich
atrybutami,

— prezentuje i omawia wykonang
przez siebie infografike lub
prezentacje multimedialng
przedstawiajgca najwazniejsze
motywy i symbole ikonografii
chrzescijanskiej,

— prezentuje i omawia
zaprojektowany przez siebie

inicjat wykonany z inspiracji




motywy, inspiracje
powstawania dziet
malarskich w epoce
romantyzmu ($Sredniowiecze,
legendy, basnie, dzika
natura, niezwyktos$¢, wolnosc
jednostki, dokumentowanie
na obrazach wydarzen
wspotczesnych artystom),

kompozycji, brak mocnych
kontrastéw, przewaga
rysunku nad barwa,
idealizacja, tematy: portrety,
wydarzenia z okresu
starozytnosci oraz sceny
mitologiczne,

— omawia tematyke obrazéw
reprezentujgcych realizm w
malarstwie XIX wieku,

efekty Swiattocienia,
dynamizm osiggany dzieki
kierunkom skosnym,
diagonalnym i spiralnej
formie, rzezby
wielopostaciowe,

cechy charakterystyczne
malarstwa barokowego
(dynamizm kompozycji,
form, swiattocien, bogactwo
kolorystyczne, gra swiatta,
tematy: portret, pejzaz,
sceny religijne, mitologiczne,
rodzajowe, martwa natura),

— wymienia gtéwne dziefa w
tworczosci Michata Aniota,
Leonarda da Vinci,

— wymienia nazwiska
gtéwnych artystéw
barokowych i
przyporzadkowuje im dzieta,
— omawia twérczosé J.
Matejki, J.

— wymienia nazwiska
gtéwnych artystow
klasycystycznych i
przyporzadkowuje im dzieta,
— opisuje konteksty, motywy,
inspiracje powstawania dziet
malarskich w epoce
romantyzmu .

Sredniowiecznymi inicjatami.
— przygotowuje, fotografuje,

opracowuje z pomoca programu
graficznego rézne wersje martwej
natury inspirowanej malarstwem

barokowym i j3g omawia.
— jako lider oSmioosobowego
zespotu tworzy ,zywy obraz”
przedstawiajgc Przysiege
Horacjuszy J.L. Davida, omawia i
porownuje poszczegdlne prace.

Konteksty sztuki nowoczesnej

— wyjasnia pojecia:
impresjonizm,
postimpresjonizm, kubizm,
kolaz, awangarda, ready
mades,

— wymienia motywy bedace
inspiracjg artystow
secesyjnych,

— dokonuje analizy obrazéw
kubistycznych,

— okredla surrealistyczne
dzieta jako marzenia senne i

— wymienia cechy
charakterystyczne
impresjonizmu: swiatto
przenikajgce barwy
subiektywny zapis chwili,
malarstwo plenerowe,
dywizjonizm, pointylizm,

— okresla tematy obrazéw
impresjonistycznych: sceny
rodzajowe, pejzaze, portrety,
— charakteryzuje styl
secesyjny w sztuce,

— identyfikuje dzieta
najwazniejszych tworcow
sztuki nowoczesnej,

— wymienia wydarzenia
historyczno — spoteczne na
przetomie XIX i XX wieku
(burzliwe wydarzenia
polityczne, nastroje
rewolucyjne, przemiany
spoteczne),

—omawia konteksty
historyczne i cywilizacyjne

— analizuje i interpretuje
obrazy surrealistyczne,
— wykonuje kolaz
przedstawiajgcy martwg
nature,

— projektuje i wykonuje
rzezbe abstrakcyjng —
geometryczng lub
organiczna.

— omawia na podstawie
reprodukcji twdrczosé C.
Moneta, E. Degasa,

— podaje czas powstania
impresjonizmu oraz kontekst
cywilizacyjny — odkrycia w
dziedzinie optyki, powstanie
fotografii,

— tworczo i starannie realizuje
wtasne prace plastyczne,

inspirujac sie poznanymi nurtami

i je omawia.

— omawia wydarzenia
historyczno-spoteczne na
przetomie XIX i XX wieku

skojarzenia ptynace z
podswiadomosci
przedstawione w

— wskazuje dadaizm jako
nurt, ktéry zmienit sztuke XX
wieku i jest wcigz aktualny w

poczatku XX wieku:
gwattowny postep
cywilizacyjny,

(burzliwe wydarzenia polityczne,
nastroje rewolucyjne, przemiany
spoteczne),

— charakteryzuje twoérczos¢
V. van Gogha, P. Cézanne’a,




nierealnych zestawieniach i
fantastycznych obrazach,

sztuce wspoétczesnej,

— okresla abstrakcjonizm
jako sztuke
nieprzedstawiajaca,
bezprzedmiotowa, czyli
réznorodne ksztatty, formy
nieprzedstawiajgce zadnych
realnych przedmiotéw,

— wymienia i opisuje dwa
podstawowe nurty sztuki
abstrakcyjnej: abstrakcja
geometryczna i abstrakcja
niegeometryczna
(ekspresyjna),

industrializacja,
nowoczesnos¢, ale
jednoczesnie wyobcowanie
cztowieka, | wojna $wiatowa
jako wydarzenie burzace
dotychczasowy system
wartosci,

— wykonuje, pracujac w
zespole, infografike lub
prezentacje multimedialng:
opracowanie jednego z
kierunkéw w sztuce | potowy
XX wieku: kubizm, dadaizm,
surrealizm, abstrakcjonizm,

itp.

P. Gauguina,

— wskazuje tworcze
dokonania artystéw drugiej
potowy XIX wieku jako
inspiracje dla sztuki
nowoczesnej,

— charakteryzuje twérczos¢
P. Picasso, M. Duchampa, M.
Raya, S. Dali, R. Magritte’a,
— wskazuje W. Kandinsky’ego
jako twadrce pierwszego
dzieta abstrakcyjnego —w
1910 roku, omawia jego
dzieta,

— charakteryzuje twérczos¢
P. Mondriana, K. Malewicza,
P. Klee, W. Strzeminskiego
(unizm), K. Kobro,

— wskazuje inspiracje dla
kierunkdw w sztuce poczatku XX
wieku: sztuka innych kultur i
sztuka ludowa oraz
przedstawianie wtasnych przezy¢
i emocji,

— definiuje surrealizm jako ruch
artystyczny taczacy malarstwo z
literaturg, psychoanalizg i
filozofig,

— twdrczo i starannie realizuje
wiasne prace plastyczne,
inspirujac sie poznanymi nurtami
i je omawia.

Sztuka lokalnego sSrodowiska

— wskazuje miejsca, obiekty,
zabytki architektury w
swoim regionie stanowigce
dziedzictwo kulturowe i
jednoczesnie atrakcje
turystyczna regionu,

— potrafi wymieni¢ imprezy
promujgce wartosci regionu,
— wskazuje multimedia jako
forme dokumentowania
sztuki i kultury,

— opisuje funkcje UNESCO,

— wymienia regionalnych
tworcow,

— stosuje narzedzia
multimedialne
dokumentujac lokalne
wydarzenia,

— wykonuje opis wybranego
dzieta sztuki regionu,
stosujgc wiasciwe terminy i
pojecia

— potrafi wskazad kilka
obiektéw w regionie

i w kraju wpisanych na liste
dziedzictwa kulturowego
UNESCO.

— przygotowuje
fotoreportaz, film lub
fotocast dokumentujgcy
wazne dla kultury lokalnej
dzieta lub wydarzenia oraz
twédrczosé lokalnych
tworcow.

— charakteryzuje dziatalnos¢
artystyczng regionalnych
tworcow,

— potrafi wymieni¢ oraz
uczestniczy w imprezach
promujacych wartosci regionu,
- realizuje szczegdlnie
wartosciowy fotoreportaz, film
lub fotocast dokumentujacy
wazne dla kultury lokalnej dzieta
lub wydarzenia oraz twdrczosé
lokalnych twércéw.




Instytucje zajmujace sie upowszechnianiem kultury

— wymienia miejsca spotkan
ze sztuka: muzea, galerie,
domy kultury, itp.

— wymienia elementy
wspoéttworzgce spektakl
teatralny,

— potrafi wskazaé dziatania
edukacyjne poszczegdlnych
instytucji kultury,

— wyjasnia pojecia: kopia,
reprodukcja, wernisaz,
finisaz,

— definiuje muzea i lokalne
osrodki kultury jako
instytucje upowszechniajgce
sztuke poprzez wystawy,
tworcze dziatania, projekty,
warsztaty,

— omawia role biblioteki jako
instytucji wspoéttworzacej
zycie kulturalne
miejscowosci i regionu,

— okresla miejsca
wystawiania spektakli
teatralnych,

— potrafi wskazac rézne
formy dziatalnosci
wspotczesnych bibliotek,

— okredla przedstawienie
teatralne jako forme taczaca
w sobie rézne dziedziny
sztuki (literatura, muzyka,
taniec, malarstwo) i
oddziatujacg na wiele
zmystow cztowieka,

— potrafi wskaza¢ funkcje
stron internetowych
wspofczesnych instytucji
kultury: muzedw, galerii,
osrodkow kultury, bibliotek,
teatréw jako miejsc
informacji na temat
dziatalnosci instytucji oraz
miejsc wirtualnych
kontaktéw ze sztuka i kulturg

— potrafi wymienic
wspottworcodw spektaklu
teatralnego: rezyser, aktorzy,
choreograf, kompozytor,
scenograf,

— aktywnie korzysta
(wirtualne spacery po
obiekcie, oglgdanie zbioréw
muzeow, galerii, mozliwos¢
wystuchania opiséw dziet,
obejrzenia filméw, pobrania
roznorodnych aplikacji,
wykonania interaktywnych
zadan) ze stron internetowy,
— tworzy recenzje, gdzie
formutuje samodzielne sady
na temat zwiedzanych
galerii, wystaw i wydarzen
artystycznych.

— okresdla muzea jako miejsca
wystaw (ekspozycji) prac
artystow, ktérzy tworzyli w
poprzednich epokach, a galerie
jako miejsca prezentacji dziet
artystéw wspotczesnych,

— wyjasnia, na czym polega
interaktywnos¢ wystaw,

— tworzy interesujgce recenzje,
gdzie formutuje samodzielne sady
na temat zwiedzanych galerii,
wystaw i wydarzen artystycznych,
— aktywnie uczestniczy w
wydarzeniach kulturalnych
miasta/regionu.

Wspofczesne awangardy artystyczne

— wymienia dwa nurty
ekspresjonizmu
abstrakcyjnego: action
painting i color field
painting,

— definiuje informel,
taszyzm, malarstwo
kaligraficzne, abstrakcje
geometryczng,

— okresla miejsce, czas,

— charakteryzuje
ekspresjonizm abstrakcyjny,
— okresla miejsce, czas,
okolicznosci, konteksty
powstania ekspresjonizmu
abstrakcyjnego,

— charakteryzuje optical art,
— opisuje konteksty dziet
popular art,

— wykonuje portret lub

— wymienia twdércéw popular
art w Wielkiej Brytaniii USA:
— charakteryzuje malarstwo i
rzezby hiperrealistyczne,
sposdb obrazowania i
tematyke,

— wykonuje opis wybranego
dzieta hiperrealistycznego
lub popular art,

— potrafi wskazad rdznice

— wykonuje prace
plastyczng, inspirujac sie
metoda J. Pollocka,

— tworzy wtasng kompozycje
op-art,

— wykonuje (pracujgc w
zespole) dokumentacje
fotograficzng lub filmowg
wystawy.

— inspirujac sie twdrczoscig

— przygotowuje (pracujac w
zespole) wystawe uczniowskich
prac plastycznych inspirowanych
abstrakcjonizmem,

— opracowuje (pracujgc w
zespole) akcje promocyjng
wystawy,

— wymienia i omawia istote
dwéch nurtéw ekspresjonizmu
abstrakcyjnego: action painting i




okolicznosci powstania
kierunku popular art,
hiperrealizm/superrealizm,
— wyjasnia pojecie
environment jako
ksztattowanie zamknietej
przestrzeni w niezwykty,
zaskakujacy sposéb,

— charakteryzuje asamblaz
jako rodzaj kolazu, ktérego
elementy umieszczane na
ptaszczyznie dzieta sg
tréjwymiarowe, czesto o
réznorodnych kontekstach,
— okresla land art — sztuka
ziemi jako ingerencja w
naturalny krajobraz i
przeksztatcanie go,

— charakteryzuje
neofiguracje jako kierunek
inspirujacy sie
egzystencjalizmem,

— wyjasnia termin
egzystencjalizm,

autoportret ze zdjecia.

— definiuje akcjonizm jako
dziatania artystyczne,
przeprowadzane w
miejscach publicznych
najczesciej prowokujace i
szokujgce widzéw,

— charakteryzuje happening,
performance,
konceptualizm, instalacje
environment,

— definiuje pojecie sztuki
ulicy: dziatalnosci
artystycznej na ulicach
miast: murale, czyli
malarstwo na murach
wykonywane réznymi
technikami (szablony, spray),
wklejki (vlepki), czyli naklejki
z artystycznym przekazem
pojawiajgce sie m.in. w
miejskich autobusach, na
Scianach lub stupach, graffiti,
tagi — podpisy wykonywane
specyficznymi czcionkami,

pomiedzy happeningiem a
performance’em,

— tworzy i fotografuje
kompozycje land art.

— wskazuje réznice pomiedzy
freskiem, muralem i graffiti,
— okredla tematyke street
art,

— wykonuje opis i analize
dzieta Ikar W. Hasiora,

— wykonuje analize obrazu F.
Bacona Studium portretu
papieza Innocentego X,

— omawia $rodki wyrazu,
ktdrymi postuguje sie
neofiguracja,

— wykonuje opis wybranego
dzieta abstrakcyjnego,

— charakteryzuje
przedstawiania pop-art:
inspiracje, tematyke, forme,

artystow pop- art, wykonuje
portret wspoétczesnego
celebryty, stosujac technike
szablonu,

— prezentuje witasny projekt i
dokonuje oceny wtasne;j
pracy w zakresie
komunikowania sie w grupie,
— pracujgc w kilkuosobowym
zespole, przygotowuje
happening, jego promocje
praz dokumentacje
fotograficzna i filmowa
happeningu.

— tworzy asamblaz, ktéry
porusza spotecznie wazne
sprawy,

— pracujgc w parze
konstruuje instalacje,

— tworzy prace plastyczna
inspirowang
egzystencjalizmem i
neofiguracjg, omawia j3,

— projektuje vlepke,
—twérczo i starannie
realizuje wtasne prace
plastyczne, inspirujac sie
poznanymi nurtamii je
omawia.

color field painting,

— omawia twérczosé J. Pollocka i
M. Rothko, J. Dubuffeta, Wolsa,
H. Hartunga, M. Tobeya, A.
Tapiesa, B. Riley, V. Vasarely, A.
Caldera, W. Fangora, S. Le Wita,
B. Hepworth,

— twdrczo i starannie realizuje
wtasne prace plastyczne,
inspirujgc sie poznanymi nurtami
i je omawia,

— omawia twoérczos¢ artystow
popular art w Wielkiej Brytanii: R.
Hamilton, E. Paolozzi, D.
Hockney, twdrcoéw pop- artu w
USA: R. Lichtenstein, C.
Oldenburg, A. Warhol, R. Segal,
— omawia dziefa D. Parrisha, R.
Goingsa, D. Hansona, Ch. Close,
— twoérczo i starannie realizuje
wtasne prace plastyczne,
inspirujac sie poznanymi nurtami
i je omawia.

— omawia tworczos$¢ F. Bacona, A.
Giacomettiego, J. Dubuffeta, W.
de Kooninga,

— omawia dzieta Banksy’ego, J.-
M. Basquiata,

Sztuka mediow

— wyjasnia pojecie sztuki
mediéw jako kierunku
korzystajgcego z urzadzen
takich jak: aparatéw

— wskazuje aparaty
fotograficzne (analogowe i
cyfrowe) jako narzedzie
tworzenia sztuki,

— réznicuje funkcje fotografii
artystycznej i uzytkowej
(reklamowej),

— wskazuje dziatania

— potrafi zastosowac
fotografie cyfrowg i
komputerowe programy
graficzne jako narzedzia

— wskazuje sztuke mediéw jako
nosnik problemdw nurtujgcych
wspotczesny Swiat,

— potrafi wyjasnic zasady




fotograficznych, kamer,
telewizorow, telefonow
komérkowych, komputeréw,
projektoréw, skanerdw, a
zwtaszcza komputera i
internetu,

— definiuje fotografie jako
dziedzine sztuki,

— definiuje pojecie filmu,

— okresla film jako dzieto
sztuki,

— wymienia komputer jako
narzedzie najczesciej i
najwszechstronniej uzywane
w sztuce wspotczesnej

—charakteryzuje wideo-art
jako nurt w sztuce oparty na
wykorzystywaniu technologii
cyfrowej do tworzenia
instalacji wideo, filméw
interaktywnych z udziatem
widzéw czy
wideoperformance czesto
poruszajgcych tematyke
wspotczesnej cywilizacji,

— wykonuje opis wybranej,
dowolnej fotografii,

multimedialne jako
jednoczesne potgczenie w

catosc kilku form przekazu:

obrazu, animacji, dzwieku,
tekstu,

— wskazuje grafike
komputerowg jako forma
sztuki wykorzystujgca
komputerowe programy
graficzne,

— wykonuje fotografie na
okreslony wspdlnie temat,

pozwalajgce na zmiane
wygladu zdjeg,

— wykonuje prezentacje
ukazujgcg twdrczosc
najwybitniejszych
fotografikow,

— przygotowuje wystawe
fotografii uczniow,

— tworzy spot, pracujac w
zespole,

— przygotowuje sleeveface.

— tworzy grafike
komputerowsy,

produkcji filmu metoda
tradycyjna i cyfrows,

— tworczo realizuje réznorodne
zadania, korzystajac z graficznych
programow komputerowych oraz
z programoéw do tworzenia
prezentacji

multimedialnych.




