Projektowanie stron internetowych

Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny

Projektowanie stron internetowych

1. Grafika na stronach internetowych

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostatecznag na ocene dobrag

na ocene bardzo dobrag

na ocene celujaca

— definiuje pojecie obrazu
cyfrowego
— definiuje pojecie piksela

— wyjasnia sposéb powstawania
obrazu cyfrowego w matrycy

— wyjasnia rdéznice pomiedzy
kompresjg stratng i kompresja

CMOS bezstratng

— charakteryzuje cechy grafiki — charakteryzuje cechy grafiki
rastrowej wektorowe;j

— charakteryzuje formaty grafiki | — charakteryzuje formaty grafiki
rastrowe;j wektorowej

— charakteryzuje pojecia
rozdzielczosci i gtebi barw

— charakteryzuje jednostki do
okreslenia rozdzielczosci

—wykorzystuje urzadzenia
peryferyjne, np. aparat, skaner,
do pozyskiwania obrazéw
cyfrowych

— dobiera optymalne urzadzenie
cyfrowe do pozyskania obrazu
cyfrowego

— definiuje pojecie grafiki
rastrowej

— wymienia cechy grafiki
rastrowe;j

— wymienia formaty zapisu
grafiki rastrowej

— definiuje pojecia rozdzielczosci i
gtebi barw

—wymienia jednostki do
okreslenia rozdzielczosci

— wyjasnia pojecie kompresji
— wymienia nazwy edytoréw
grafiki rastrowej

—rozpoznaje obrazy zapisane w
grafice rastrowej

—wykonuje konwersje
pomiedzy réznymi formatami
grafiki rastrowe;j

— dobiera format zapisu grafiki
rastrowej

— dobiera wspétczynnik kompres;ji
optymalny z punktu widzenia
jakosci i rozmiaru pliku z grafika
— dobiera edytor grafiki rastrowe;j
w zaleznosci od wykonywanego
zadania




— definiuje pojecie grafiki
wektorowe;j

— wymienia cechy grafiki
wektorowe;j

— wymienia formaty zapisu
grafiki wektorowe;j

— wymienia nazwy edytoréw
grafiki wektorowej

—rozpoznaje obrazy zapisane w
grafice wektorowej

— wykonuje konwersje pomiedzy
réoznymi formatami grafiki
wektorowe;j

— dobiera format zapisu grafiki
wektorowe;j

— dobiera edytor grafiki
wektorowej w zaleznosci od
wykonywanego zadania

— wymienia zasady pracy w
edytorze GIMP

— wymienia cechy programu
GIMP

—wymienia nazwy
przyktadowych narzedzi
rysowniczych

—wymienia nazwy
przyktadowych filtrow

— definiuje pojecie warstw

— opisuje budowe okna
gtéwnego programu GIMP
— opisuje zasady pracy w
edytorze GIMP

— charakteryzuje program GIMP

— charakteryzuje przyktadowe
narzedzia rysownicze

— charakteryzuje przyktadowe
filtry

— charakteryzuje mechanizm
warstw

— tworzy nowe grafiki
—rysuje podstawowe elementy
grafiki rastrowej za pomoca
narzedzi rysowniczych

— modyfikuje elementy grafiki
rastrowej

— stosuje rysowanie w
warstwach

— stosuje filtry

— zapisuje wynik pracy w
réznych formatach

— dobiera jednostki, rozdzielczos¢,

gtebie barw, przestrzen koloréw
tworzonej grafiki

— dobiera format zapisu
optymalny do przeznaczenia
grafiki

— wymienia zasady pracy w
edytorze Inkscape
—wymienia cechy programu
Inkscape

—wymienia nazwy
przyktadowych narzedzi
rysowniczych

—wymienia nazwy
przyktadowych filtrow

— definiuje pojecie uchwytu

— opisuje budowe okna
gtéwnego programu Inkscape
— opisuje zasady pracy w
edytorze Inkscape

— charakteryzuje program
Inkscape

— charakteryzuje przyktadowe
narzedzia rysownicze

— charakteryzuje przyktadowe
filtry

— charakteryzuje mechanizm
warstw

— opisuje sposdb postugiwania
sie uchwytami

— tworzy nowe grafiki

—rysuje podstawowe elementy
grafiki wektorowej za pomoca
narzedzi rysowniczych

— modyfikuje elementy grafiki
wektorowe;j

— stosuje rysowanie w
warstwach

— stosuje filtry

— stosuje uchwyty do
modyfikacji obiektéw

— zapisuje wynik pracy w
roznych formatach

— dobiera rozmiar, orientacje,
jednostki tworzonej grafiki

— dobiera format zapisu
optymalny do przeznaczenia
grafiki




—wymienia nazwy operacji
obrobki grafiki

— definiuje pojecia skalowania,
kadrowania, przeksztatcania

— wymienia dobre praktyki
stosowane podczas tworzenia
grafik na potrzeby stron
internetowych

— charakteryzuje operacje
obraébki grafiki

— charakteryzuje operacje
skalowania, kadrowania,
przeksztatcania, konwers;ji
formatow, stosowania filtrow

— opisuje dobre praktyki
stosowane podczas tworzenia
grafik na potrzeby stron
internetowych

— wykonuje operacje obrébki
grafiki

— wykonuje operacje
skalowania, kadrowania,
przeksztatcania, konwers;ji
formatow, stosowania filtrow
— stosuje dobre praktyki
stosowane podczas tworzenia
grafik na potrzeby stron
internetowych

—wykonuje zrzuty ekranu

— stosuje programy do
konwersji formatéw

— decyduje, ktére parametry
grafiki nalezy poprawic

— wybiera optymalny format dla
grafiki

— podczas edyc;ji grafiki uzyskuje
efekt artystyczny

— dobiera programy do konwersji
formatow

2. Mult

imedia na stronach internetowych

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostatecznag

na ocene dobrag

na ocene bardzo dobrag

na ocene celujaca

— definiuje pojecie animacji

— wymienia metody tworzenia
animacji

— wymienia formaty zapisu
animacji

— wyjasnia, na czym polega
animacja

— charakteryzuje metody
tworzenia animagcji

—rozréznia formaty zapisu
animacji

—tworzy animacje z poziomu
kodu CSS za pomocg
wtasciwosci animation i
@keyframes

— dobiera parametry animacji:
fps, rozdzielczos¢

— dobiera metode tworzenia
animacji oraz format jej zapisu

— charakteryzuje formaty zapisu
animacji

— wyjasnia, co to jest liczba
klatek na sekunde

— definiuje pojecie animacji
poklatkowej

— wymienia programy do
tworzenia animacji poklatkowej
—wymienia kolejne kroki
tworzenia animac;ji poklatkowej

— wyjasnia sposodb dziatania
animacji poklatkowej

— charakteryzuje programy do
tworzenia animacji poklatkowej

— opisuje kolejne kroki tworzenia
animacji poklatkowej

—tworzy napisy animowane
metoda poklatkowa

— dobiera parametry animacji
poklatkowej

— dobiera program do wykonania
animacji poklatkowej




— definiuje pojecia ramki
kluczowej i ramki posredniej
— wymienia programy do
tworzenia animacji flash

— wymienia elementy okna
programu Adobe Flash

— opisuje role ramki kluczowej i
ramki posredniej

— charakteryzuje programy do
tworzenia animacji flash

— opisuje elementy okna
programu Adobe Flash

— charakteryzuje parametry
animacji flash

— tworzy animacje w formacie
flash

— stosuje animacje ruchu po
Sciezce

—stosuje warstwy i
maskowania

— dobiera parametry animacji
flash

— dobiera program do wykonania
animagcji flash

— wymienia metody odtwarzania
plikdw video na stronach
internetowych

— wymienia znaczniki HTML do
odtwarzania plikéw video

— definiuje pojecie kodeka

— wymienia nazwy popularnych
kodekow

— wymienia standardy zapisu
plikow multimedialnych

— charakteryzuje metody
odtwarzania plikédw video na
stronach internetowych

— opisuje znaczniki HTML do
odtwarzania plikéw video

— wyjasnia role kodeka

— charakteryzuje popularne kodeki
— charakteryzuje standardy
zapisu plikow multimedialnych

— umieszcza pliki multimedialne
na stronach internetowych za
pomoca réznych metod i w
réznych formatach

— osadza na stronie plik
multimedialny z serwisu
internetowego

— dobiera sposéb umieszczenia
pliku multimedialnego na stronie
internetowe;j

— dobiera format i inne parametry
odtwarzania pliku
multimedialnego

— wymienia standardy jakosci
obrazu
— wymienia standardy zapisu
filmow

— charakteryzuje standardy
jakosci obrazu

— charakteryzuje standardy
zapisu filmow

— za pomoca wybranego
programu wykonuje proste
operacje montazu filmu

— planuje scenariusz filmu oraz
wprowadzanie efektow
specjalnych

— dobiera format zapisu i inne
parametry filmu

— dobiera program do obrdbki
filmu




— definiuje pojecie dzwigku

— wymienia parametry fali
dzwiekowej

— definiuje pojecia probkowania,
kwantyzacji, kodowania,
kompresji, konwersji dzwieku
— wymienia parametry dzwieku
cyfrowego

— wymienia formaty zapisu
dzwieku cyfrowego

— wymienia nazwy programow
do obrdbki dzwieku

— charakteryzuje parametry fali
dzwiekowej

— opisuje pojecia prébkowania,
kwantyzacji, kodowania,
kompresji, konwersji dzwieku
— charakteryzuje parametry
dzwieku cyfrowego

— charakteryzuje formaty zapisu
dzwieku cyfrowego

— charakteryzuje programy do
obroébki dzwieku

—rozpoznaje formaty zapisu
dzwieku cyfrowego

— za pomoca wybranego
programu wykonuje proste
operacje montazu dzwieku
—wykonuje konwersje do
innego formatu zapisu pliku
dzwiekowego

— wykonuje operacje zgrywania
ptyty CD do pliku cyfrowego

— dobiera format zapisu i inne
parametry pliku dZzwigkowego
— dobiera program do obrdbki
dzwieku

— definiuje pojecia probkowania,
kwantyzacji, kodowania,
kompresji, konwersji dZzwieku

— wymienia parametry dzwieku
cyfrowego

— wymienia formaty zapisu
dzwieku cyfrowego

— wymienia nazwy programéw
do obrébki dzwieku

— opisuje pojecia probkowania,
kwantyzacji, kodowania,
kompresji, konwersji dzwieku
— charakteryzuje parametry
dzwieku cyfrowego

— charakteryzuje formaty zapisu
dzwieku cyfrowego

— charakteryzuje programy do
obrébki dzwieku

—za pomocg wybranego
programu wykonuje proste
operacje montazu dzwieku
— stosuje wybrane efekty
dzwiekowe

— dobiera format zapisu i inne
parametry pliku dzwiekowego
— dobiera program do obrdbki
dzwieku

3. Edyt

ory spetniajace funkcje WY

SIWYG

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostatecznag

na ocene dobrag

na ocene bardzo dobrag

na ocene celujaca

— definiuje pojecie edytora
WYSIWYG

— wymienia nazwy edytoréw
WYSIWYG

—wymienia funkcje edytorow
WYSIWYG

— charakteryzuje edytory
WYSIWYG

— charakteryzuje funkcje
edytoréow WYSIWYG

— opisuje elementy okna edytora
WYSIWYG

— edytuje dokumenty HTML za
pomoca edytora WYSIWYG




— wymienia nazwy edytoréw
WYSIWYG

— wymienia zasady edycji
dokumentow za pomoca
edytorow WYSIWYG
—wymienia wady i zalety
edytorow WYSIWYG

— charakteryzuje edytory
WYSIWYG

— wyjasnia przeznaczenie
walidatora kodu

— tworzy dokumenty HTML,
CSS, JavaScript za pomoca
edytora WYSIWYG

— wstawia do dokumentow
obiekty typu tabele, obrazy,
elementy multimedialne

— wykonuje walidacje kodu
dokumentu

— na biezaco $ledzi wptyw zmian
dokonywanych w dokumencie
na jego wyglad

4. Projektowanie stron internetowych

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostateczng

na ocene dobrg

na ocene bardzo dobrag

na ocene celujaca

— wymienia zasady tworzenia
stron internetowych
—wymienia etapy tworzenia
stron internetowych

— wymienia elementy struktury
strony internetowej

— charakteryzuje zasady
tworzenia stron internetowych

— charakteryzuje etapy tworzenia
stron internetowych

— charakteryzuje elementy
struktury strony internetowe;j

— stosuje zasady tworzenia
stron internetowych

— podczas projektowania stron
stosuje podziat na etapy

— projektuje strukture strony
internetowej w sposob
umozliwiajgcy pdzniejsze tatwe
zarzadzania i modyfikacje

— definiuje pojecie briefu
projektu

— wymienia elementy briefu
projektu

— uzasadnia potrzebe tworzenia
briefu projektu

— charakteryzuje elementy
briefu projektu

— sporzadza brief projektu

— prowadzi rozmowy z
uzytkownikiem w sposéb
umozliwiajgcy efektywng
komunikacje i uzyskanie
wszystkich informacji
niezbednych do stworzenia
strony zgodnie z oczekiwaniami
uzytkownika




— definiuje pojecie szablonu
strony internetowe;j

— wymienia elementy
wystepujgce w szablonie

— wymienia nazwy programow
umozliwiajacych tworzenie
szablonéw

— uzasadnia potrzebe tworzenia
szablonu strony internetowej

— charakteryzuje elementy
wystepujgce w szablonie

— charakteryzuje programy
umozliwiajace tworzenie
szablondéw

— tworzy szablony stron
internetowych

— ustala parametry strony, np.
rozdzielczos$¢, proporcje strony
— stosuje programy
komputerowe do tworzenia
szablondéw

— proponuje szablony stron
zawierajgce witasne propozycje
rozmieszczenia elementéw stron
— dobiera programy
komputerowe do tworzenia
szablonéw

— definiuje pojecie palety barw
— wymienia zasady doboru
palety barw

— definiuje pojecie koloru
wiodacego

— wymienia reguty doboru barw
— wymienia narzedzia do doboru
palety barw

— charakteryzuje zasady doboru
palety barw

— opisuje symbolike barw

— charakteryzuje barwe wiodgca

— charakteryzuje reguty doboru
barw

— charakteryzuje narzedzia do
doboru palety barw

— dobiera palete barw
— korzysta z narzedzi do wyboru
palety barw

— dobiera palete barw z
uwzglednieniem specyfiki,
wartosci kulturowych i religijnych
dla okreslonych grup spotecznych
— dobiera narzedzia do wyboru
palety barw

— wymienia elementy uktadu
kompozycyjno-graficznego

— wymienia narzedzia przydatne
do tworzenia projektu
graficznego strony

— definiuje pojecie plasterka

— charakteryzuje elementy
uktadu kompozycyjno--
graficznego

— charakteryzuje narzedzia
przydatne do tworzenia projektu
graficznego strony

— uzasadnia potrzebe dzielenia
obrazu na plasterki

— przygotowuje projekt
graficzny strony

— korzysta z narzedzi do
tworzenia projektow
graficznych

— dzieli obraz na plasterki

— dobiera narzedzia przydatne do
tworzenia projektu graficznego
strony

— stosuje wtasne koncepcje w celu
dostosowania projektu strony do
oczekiwan uzytkownika oraz
uzyskania odpowiedniego efektu
artystycznego

—wymienia etapy tworzenia
stron zgodnie z projektem

— charakteryzuje etapy tworzenia
stron zgodnie z projektem

— projektuje strukture fizyczng
strony

— przeksztatca projekt strony w
dokumenty HTML, CSS, skrypty
i inne obiekty osadzone na
stronie

— planuje wspodtprace cztonkéw
zespotu tworzacego strony
internetowe

5. Testowanie, publikacja oraz optymalizacja s

tron internetowych

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostatecznag

na ocene dobrg

na ocene bardzo dobrag

na ocene celujaca




— definiuje pojecia weryfikacji,
walidacji i parsera

—wymienia metody testowania
stron

—wymienia parametry
podlegajace walidacji

— wymienia programy do
przeprowadzania walidacji stron

— charakteryzuje procesy
weryfikacji i walidacji

— charakteryzuje metody
testowania stron

— charakteryzuje parametry
podlegajace walidacji

— charakteryzuje programy do
przeprowadzania walidacji stron

— przeprowadza weryfikacje i
walidacje stron

— ocenia serwisy metodg WAES
— stosuje oprogramowanie do
walidacji i testowania kodu
stron

— wybiera sposéb
przeprowadzania weryfikacji i
walidacji

— planuje procesy weryfikacji i
walidacji stron

— dobiera oprogramowanie do
testowania i walidacji stron

— definiuje pojecia weryfikacji,
walidacji i parsera

— wymienia programy do
przeprowadzania walidacji stron

— charakteryzuje parametry
podlegajace walidacji

— charakteryzuje programy do
przeprowadzania walidacji stron

— przeprowadza weryfikacje i
walidacje stron

— ocenia serwisy metodg WAES
— stosuje oprogramowanie do
walidacji i testowania kodu
stron

— wybiera sposdb przeprowadzania
weryfikacji i walidacji

— planuje procesy weryfikacji i
walidacji stron

— dobiera oprogramowanie do
testowanie i walidacji stron

— wymienia elementy adresu
URL

— wymienia nawy narzedzi do
przesyfania stron internetowych
na serwery

— opisuje budowe adresu URL
—opisuje zalety i
wadypublikowania stron na
wtasnym serwerze i na
serwerach hostingowych

— opisuje narzedzia do
przesytania stron internetowych
na serwery

— charakteryzuje pojecia
pozycjonowania stron i
optymalizacji pod wyszukiwarki
internetowe

— opisuje czynniki majgce wptyw
na dobre pozycjonowanie stron
— opisuje zalety stron
responsywnych

— wyszukuje oferty firm
hostingowych
— wysyta pliki strony na serwer

— analizuje oferty firm
hostingowych i wybiera
rozwigzanie optymalne

— dobiera program do wysytfania
stron internetowych na serwer

— definiuje pojecia
pozycjonowania stron i
optymalizacji pod wyszukiwarki
internetowe

—wymienia czynniki majace
wptyw na dobre pozycjonowanie
stron

— wymienia zalety stron
responsywnych

— umieszcza na stronach
elementy wptywajace na dobre
pozycjonowanie stron

— projektuje strony internetowe
w sposob zapewniajgcy
responsywnosc

— planuje proces projektowania i
wykonania strony w taki sposéb,
aby zapewnié wysokie
pozycjonowanie stron, wysokie
walory informacyjne przy
zachowaniu czytelnosci i
atrakcyjnosci strony




6. Systemy zarzadzania tresciag CMS

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostatecznag

na ocene dobrag

na ocene bardzo dobrag

na ocene celujaca

— definiuje pojecie systemu
zarzadzania trescig

— wymienia rodzaje systemow
CMS

— definiuje pojecie templatki
—wymienia wymagania stawiane
systemom CMS

— wymienia nazwy przyktadowych
systeméw CMS

— uzasadnia potrzebe tworzenia
systemdw zarzadzania trescig

— charakteryzuje rodzaje
systeméw CMS

— opisuje przeznaczenie
templatki

— opisuje wymagania stawiane
systemom CMS

— charakteryzuje kroki konieczne
do instalacji systemu

— opisuje roznice w
przeznaczeniu front-endu i back-
endu

— opisuje czynnosci wykonywane
po instalacji systemu CMS

— opisuje proces redagowania
artykutéw oraz systemu menu i
odnosnikéw

— sprawdza wymagania
systemdéw CMS dotyczgce
serwera, bazy danych, jezyka
skryptowego

— poréwnuje zalety i wady
poszczegolnych systemdéw CMS

— dobiera system CMS optymalny
dla konkretnego uzytkownika

— wymienia kroki konieczne do
instalacji systemu

— wykonuje instalacje systemu
CMS

— dobiera sposdb instalacji
systemu CMS

— wymienia elementy sktadowe
struktury systemu CMS

— wymienia czynnosci
wykonywane po instalacji
systemu CMS

— przeprowadza proces
logowania na konto
administratora systemu CMS
— wprowadza do systemu
elementy personalizacji
systemu

— zarzadza kontami
administratoréw i
uzytkownikéw systemu CMS

— planuje oprawe graficzng
systemu

— planuje system kont
administratoréw i uzytkownikéw
systemu CMS

— wymienia zasady redagowania
artykutéw oraz systemu menu i
odnosnikéw

—tworzy kategorie artykutéw
—tworzy i umieszcza na stronie
nowe artykuty

—tworzy system menu i
odnosniki do artykutéw

— planuje wyglad systemu

— ustala zasady umieszczania
artykutéw oraz tworzenia menu i
odnosnikéw




7. Opracowanie wtasnych projektéw stron internetowych

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostatecznag

na ocene dobrag

na ocene bardzo dobrag

na ocene celujaca

— wymienia zasady
opracowywania stron w
technologii HTML i CSS

— opisuje zasady opracowywania
stron w technologii HTML i CSS

— opisuje zasady opracowywania
stron w systemach CMS

— wykonuje strony w technologii
HTML i CSS

— planuje proces projektowania,
wykonania, testowania i
uzytkowania stron internetowych
wykonanych w HTML i CSS

— wymienia zasady
opracowywania stron w
systemach CMS

— wykonuje strony w systemach
CMS

— planuje proces projektowania,
wykonania, testowania i
uzytkowania stron internetowych
wykonanych w systemach CMS




