Projektowanie stron internetowych

Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny

Projektowanie stron internetowych

1. Tworzenie stron internetowych w jezyku HTML

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostateczng

na ocene dobrag

na ocene bardzo dobrag

na ocene celujaca

— definiuje pojecie dokumentu
HTML

— definiuje pojecie znacznika

— wymienia elementy struktury
dokumentu HTML

— wymienia nazwy narzedzi do
edycji dokumentéw HTML

— charakteryzuje elementy
struktury dokumentu HTML
— charakteryzuje narzedzia do
edycji dokumentéw HTML

— opisuje sposéb tworzenia
komentarzy w dokumentach
HTML

—tworzy strukture dokumentu
HTML

— korzysta z narzedzi do edyc;ji
dokumentéw HTML

—tworzy komentarze w
dokumentach HTML

— dobiera narzedzia do edycji
dokumentéw HTML

— wymienia znaczniki jezyka
HTML4 i HTML5

— wymienia nazwy grup
znacznikéw

—wymienia elementy liniowe i
blokowe

— wymienia atrybuty znacznikéw
— wymienia znaczniki do
formatowania tekstu

— wymienia znaczniki specjalne

— charakteryzuje znaczniki jezyka
HTML4 i HTML5

— charakteryzuje elementy
liniowe i blokowe

— charakteryzuje atrybuty
znacznikéw

— charakteryzuje znaczniki do
formatowania tekstu

— charakteryzuje znaczniki
specjalne

— stosuje zasady budowy
dokumentéw HTML

— stosuje znaczniki i atrybuty
znacznikéw

— zarzadza dokumentem HTML
za pomocg znacznikéw

— dobiera znaczniki w sposéb
optymalny z punktu widzenia
czytelnosci kodu oraz mozliwosci
jego poiniejszej modyfikacji




— wymienia oznaczenia
znacznikéw: tamania wiersza,
akapitu, nagtéwka tekstu,
blokéw preformatowanych

— wymienia oznaczenia
znacznikow do tworzenia
wykazéw

— charakteryzuje znaczniki:
tamania wiersza, akapitu,
nagtéwka tekstu, blokow
preformatowanych

— charakteryzuje znaczniki do
tworzenia wykazow

— stosuje znaczniki: famania
wiersza, akapitu, nagtéwka
tekstu, blokow
preformatowanych

— stosuje znaczniki do tworzenia
wykazow

—dobiera znaczniki w
dokumencie w celu uzyskania
optymalnego sposobu
wyswietlania tekstu

—faczy rézne znaczniki w
dokumencie w celu uzyskania
optymalnego sposobu
wyswietlania tekstu

— definiuje pojecie odsytacza
— wymienia rodzaje odsyfaczy
— wymienia nazwy znacznikow
sekcji

— wymienia znaczniki do
grupowania elementow

— opisuje réznice miedzy
odsytaczem wzglednym i
bezwzglednym

— charakteryzuje znaczniki sekgcji
— charakteryzuje znaczniki do
grupowania elementow

— stosuje odsytacze wzgledne i
bezwzgledne

— stosuje znaczniki sekgcji

— stosuje znaczniki do
grupowania elementéw

— tworzy uktad strony WWW za
pomocg znacznikéw

— planuje wykorzystanie
znacznikéw w dokumentach

— wymienia nazwy modeli barw
— wymienia zasady kodowania
barw HTML5 i CSS3

— wymienia sposoby notacji
barw w HTML

— charakteryzuje modele RGB,
HSL i CMYK

— charakteryzuje sposoby notacji
barw w HTML

— stosuje modele barw w
kodowaniu koloréw na stronach
WWW

— konwertuje opisy koloréw
miedzy modelami

— dobiera optymalne kolory dla
poszczegdlnych obiektow
strony

— koduje kolory elementéw stron
WwWw

— wymienia nazwy blokdw i
sekcji strony WWW

— wymienia nazwy znacznikéw
stuzgcych do tworzenia blokdw i
sekcji

— wymienia nazwy atrybutow
blokdw i sekcji

— charakteryzuje bloki i sekcje
strony WWW

— opisuje zastosowanie blokdéw i
sekcji

— opisuje atrybuty blokéw i sekcji
— opisuje sposéb definiowania
sekcji strony WWW

— stosuje bloki i sekcje do
podziatu strony WWW

— planuje rozmieszczenie
blokéw i sekcji strony WWW

— modyfikuje atrybuty blokéw i
sekgji




— wymienia nazwy znacznikéw
stuzgcych do tworzenia tabel,
wierszy i komorek

— wymienia nazwy atrybutow
znacznikdw do tworzenia tabel
— wymienia nazwy znacznikow
do taczenia wierszy i kolumn
oraz zasady ich taczenia

— opisuje sposéb definiowania
tabel w HTML

— opisuje zastosowanie
znacznikéw do tworzenia tabel

— opisuje atrybuty znacznikdw
do tworzenia tabel

— opisuje zasady faczenia wierszy i
kolumn oraz znaczniki do
taczenia

— tworzy tabele o oczekiwanym
uktadzie wierszy i kolumn

— planuje wykorzystanie tabel
do prezentacji danych na
stronie WWW

— planuje wykorzystanie tabel
do rozmieszczania elementéw
strony WWW

— modyfikuje atrybuty
znacznikéw do tworzenia tabel

— definiuje pojecie formularza

— wymienia znaczniki do
tworzenia formularzy

— wymienia atrybuty znacznikéw
do tworzenia formularzy

— wymienia nazwy metod
przesytania danych z formularza

— opisuje budowe i
przeznaczenie formularza

— charakteryzuje znaczniki do
tworzenia formularzy

— charakteryzuje atrybuty
znacznikéw do tworzenia
formularzy

— charakteryzuje metody
przesytania danych z formularza

— projektuje formularze do
wprowadzania i wyswietlania
danych

— dobiera metode przesytania
danych z formularza

— planuje wykorzystanie
formularzy

— modyfikuje atrybuty
znacznikow do budowy
formularza

—wymienia formaty zapisu
plikéw graficznych

— wymienia nazwy znacznikéw
do wstawiania grafiki

— opisuje réznice pomiedzy
formatami zapisu plikéw
graficznych

— opisuje sktadnie znacznika do
wstawiania grafiki

— umieszcza obiekty graficzne w
dokumencie HTML

— konwertuje pliki miedzy
formatami graficznymi

— dobiera format graficzny
zapisu pliku dla strony
internetowej

— ogranicza czas tadowania strony
poprzez stosowanie plikow
graficznych o optymalne;j
rozdzielczosci, jakosci i formacie
graficznym

— definiuje pojecie mapy obrazu
— wymienia nazwy znacznikéw
do tworzenia map obrazu

— opisuje proces tworzenia mapy
obrazu i mapy odsytaczy

— charakteryzuje znaczniki do
tworzenia map obrazu

— tworzy mapy obrazu i mapy
odsytaczy

— planuje wykorzystanie map
obrazu i map odsytaczy na
stronie WWW

— tworzy zaawansowane mapy
obrazu o skomplikowanych
ksztatftach

— definiuje pojecie grafiki SVG
— wymienia cechy grafiki SVG
—wymienia nazwy ksztattow w
grafice SVG

— charakteryzuje grafike SVG
— charakteryzuje ksztatty w
grafice SVG

—tworzy i umieszcza grafike SVG
na stronach WWW

— planuje wykorzystanie grafiki
SVG na stronach WWW

—tworzy skomplikowane ksztatty
z grafiki SVG oraz tgczy kilka grafik




— definiuje pojecie elementu
Canvas

— charakteryzuje element Canvas
— opisuje roznice miedzy grafika
SVG i elementem Canvas

— umieszcza element Canvas w
dokumencie HTML

— planuje wykorzystanie
elementu Canvas na stronach
WWW

— za pomocg skryptéw tworzy i
modyfikuje elementy graficzne w
elemencie

— wymienia przyktady obiektow
multimedialnych

— wymienia formaty zapisu
obiektéw multimedialnych

— wymienia znaczniki do
umieszczania multimediéw

— wymienia atrybuty znacznikow
obiektéw multimedialnych

— charakteryzuje obiekty
multimedialne

— charakteryzuje formaty zapisu
obiektéw multimedialnych

— charakteryzuje znaczniki do
umieszczania multimediéw

— charakteryzuje atrybuty
znacznikdw obiektow
multimedialnych

— przygotowuje obiekty
multimedialne do umieszczenia
na stronie WWW

— umieszcza obiekty
multimedialne do ulokowania na
stronie WWW

— planuje wykorzystanie
obiektéw multimedialnych na
stronie WWW

— dobiera format obiektow
multimedialnych do umieszczenia
na stronie WWW

2. Kaskadowe arkusze stylow CSS

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostateczng

na ocene dobrg

na ocene bardzo dobrag

na ocene celujaca

— definiuje pojecie kaskadowych
arkuszy stylow (CSS)

— definiuje pojecie selektora

— wymienia sktadniki stylu

— uzasadnia potrzebe korzystania
ze stylow

— charakteryzuje kaskadowe
arkusze stylow (CSS)

— charakteryzuje selektory

— opisuje strukture i sktadnie
stylu

—identyfikuje reguty w stylu
—identyfikuje selektory i
deklaracje, wtasciwosci i
wartosci w dokumencie HTML

— planuje wykorzystanie stylow
w dokumencie HTML

—wymienia

metody dotgczania kaskadowych
arkuszy styléw do dokumentéw
HTML

— charakteryzuje metody
dotaczania kaskadowych arkuszy
stylow do dokumentow HTML

— opisuje sposéb umieszczania
komentarza w arkuszu

— tworzy kaskadowe arkusze
stylow i umieszcza je w kodzie
HTML

— dobiera sposdb umieszczenia
arkusza w dokumencie

— wykorzystuje rézne metody
umieszczania arkusza w
dokumencie




— wymienia rodzaje selektoréw
—wymienia kategorie
wtasciwosci CSS

— charakteryzuje rodzaje
selektoréw

— opisuje zasady grupowania
selektoréw

— opisuje zasady uzywania
atrybutu class

— charakteryzuje kategorie
wtasciwosci CSS

—identyfikuje selektory w
dokumencie HTML

— formatuje selektory za pomoca
stylow

— planuje wykorzystanie
selektoréw

— planuje tworzenie styléw oraz
sposob ich umieszczania

— wymienia wtasciwosci do
formatowania tekstu i czcionki

— charakteryzuje wfasciwosci do
formatowania tekstu i czcionki

—za pomocg CSS formatuje tekst
i czcionki

— planuje wyglad tekstu i
czcionki oraz sposéb
formatowania w celu uzyskania
zamierzonego efektu

—stosuje zaawansowane efekty do
tekstu i czcionki

— wymienia wiasciwosci do
formatowania rozmiaru i tta

— charakteryzuje wtasciwosci do
formatowania rozmiaru i tta

—za pomocg CSS formatuje
rozmiar i tto

— planuje rozmiar i tto
elementéw dokumentu oraz
sposob formatowania w celu
uzyskania zamierzonego efektu

— stosuje zaawansowane efekty do
tta

— wymienia wtasciwosci do
formatowania wykazéw,
obramowarn i tabel

— charakteryzuje wtasciwosci do
formatowania wykazéw,
obramowan i tabel

— za pomocg CSS formatuje
wykazy, obramowania i tabele

— planuje umieszczenie
wykazdéw, obramowan i tabel
oraz sposob formatowania w
celu uzyskania zamierzonego
efektu

— stosuje zaawansowane efekty do
wykazéw, obramowarn i tabel

— wymienia jednostki wzgledne i
bezwzgledne uzywane w CSS
—wymienia jednostki katowe
oraz czasu

— opisuje réznice w jednostkach
wzglednych i bezwzglednych

— charakteryzuje jednostki
wzgledne i bezwzgledne
uzywane w CSS

— stosuje w CSS jednostki
wzgledne i bezwzgledne

— stosuje w CSS jednostki katowe
oraz czasu

— dobiera jednostki wzgledne i
bezwzgledne

— dobiera jednostki w zaleznosci
od zadania

— formatuje i taczy rdzne
jednostki w zaleznosci od zadania

— wymienia sposoby okreslania
koloru oraz stopnia
przezroczystosci

— charakteryzuje jednostki
katowe oraz czasu

— opisuje sposoby okreslania
koloru oraz stopnia
przezroczystosci

— stosuje w CSS rézne sposoby
okreslania koloru oraz stopnia
przezroczystosci

— dobiera sposdb
reprezentowania koloru

— stosuje zaawansowane efekty do
tworzenia koloréw na stronie




— wymienia bloki, ktére tworzg
sie wokot elementéw HTML
zawierajacych tresc

— charakteryzuje bloki, ktére
tworzg sie wokot elementéw
HTML zawierajacych tresé

— definiuje ustawienie marginesu
zewnetrznego, wewnetrznego,
obramowania elementéw HTML

— planuje szerokosci
margineséw i obramowan
elementéw HTML

— poszukuje rozwigzan w celu
optymalnego ustawienia strony za
pomocg margineséw i obramowan

— wymienia sposoby
rozmieszczenia elementéw
HTML

— wymienia wtasciwosci do
okreslenia przesuniecia bloku
elementu

— definiuje wtasciwosc¢ z-index

— charakteryzuje sposoby
rozmieszczenia elementéw HTML
— charakteryzuje wtasciwosci do
okreslenia przesuniecia bloku
elementu

— charakteryzuje wiasciwos¢ z-
index

—rozmieszcza elementy HTML

— stosuje wtasciwosci okreslajace
przesuniecie bloku elementu

— stosuje wtasciwosc¢ z-index

— planuje rozmieszczenie
elementéw HTML, ich
przesuniecia oraz kolejnos¢
naktadania

— modyfikuje rozmieszczenie
elementéw HTML

— modyfikuje wtasciwosci
okreslajgce przesuniecie bloku
elementu

— modyfikuje wtasciwos¢ z-index

— wymienia zasady
wykorzystania kaskadowych
arkuszy styléw do formatowania
dokumentoéw hipertekstowych

— charakteryzuje zasady
wykorzystania kaskadowych
arkuszy styléw do formatowania
dokumentoéw hipertekstowych

— stosuje zasady wykorzystania
kaskadowych arkuszy stylow do
formatowania dokumentéw
hipertekstowych i tworzenia
formularzy

—formatuje dokumenty
hipertekstowe

— projektuje i formatuje
formularze z uwzglednieniem
zasady ergonomii i estetyki

— wymienia zasady
wykorzystania kaskadowych
arkuszy styléw do formatowania
dokumentdéw hipertekstowych

— charakteryzuje zasady
wykorzystania kaskadowych
arkuszy styléw do formatowania
dokumentéw hipertekstowych

— stosuje zasady wykorzystania
kaskadowych arkuszy styléw do
formatowania dokumentéw
hipertekstowych i podziatu
strony na bloki

— dzieli strony na bloki

— projektuje podziat strony na
bloki z uwzglednieniem zasady
ergonomii i estetyki




