Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny z przedmiotu:

Przygotowanie stanowiska komputerowego -symbol cyfrowy zawodu 351203 — klasa |

Na ocene niedostateczna:

-nie opanowat umiejetnosci na ocene dopuszczajacy i miat duzo opuszczonych godzin z powodu wagaréw i nieuzasadnionych przyczyn. Nie potrafi nazwa,
wymieni¢ podstawowych poje¢, zasad w zawodzie, nie potrafi rozwigza¢ podstawowego, typowego problemu nawet przy pomocy nauczyciela, nie zna
elementarnych poje¢, termindw wtasciwych dla zawodu, nie wykazuje zainteresowania zawodem, nie zna podstawowych zasad bhp w zawodzie, nie stosuje
sie do tych zasad. Braki, jakie wykazuje nie pozwalajg na dalsze ksztatcenie zawodowe.

Na ocene dopuszczajaca:

-otrzymuje uczen, ktdry zna wiekszos¢ podstawowych pojec i termindw zwigzanych z systemami operacyjnymi. Zna podstawowe narzedzia i pliki
konfiguracyjne systemu operacyjnego. Zna interfejs graficzny i podstawowe polecenia tekstowe, okresla w zaleznosci od rodzaju licencji warunki korzystania
z oprogramowania komputerowego. Zna podstawowe zasady bhp wtasciwe dla zawodu i potrafi je zastosowaé, wykonuje proste czynnosci zawodowe,
stosuje nieudolnie jezyk zawodowy, zna podstawowe pojecia, nazywa podstawowe przyrzady, uktady, procesy itp. Braki, jakie wykazuje pozwalajg na
kontynuowanie ksztatcenia zawodowego.

Na ocene dostateczna:

-otrzymuje uczen, ktdry zna wiekszos¢ podstawowych pojec i termindéw zwigzanych z systemami operacyjnymi. Zna podstawowe narzedzia i pliki
konfiguracyjne systemu operacyjnego. Zna interfejs graficzny i podstawowe polecenia tekstowe. Potrafi pisa¢ proste skrypty automatyzujace konfiguracje
systemu operacyjnego i innych. Przy pomocy nauczyciela potrafi okresli¢ nieprawidtowosci w rozwigzaniu i poprawié¢ btedy, postuguje sie terminologia
fachowa z btedami. Wykonane prace zawierajg btedy, ktére pozwalajg po wprowadzeniu poprawek na prawidtowe rozwigzania problemu. Potrafi stosowac
poznane wczesniej typowe rozwigzania.

Na ocene dobra:

-otrzymuje uczen, ktdéry zna podstawowe pojecia i terminy zwigzane z systemami operacyjnymi. Wie na czym polega efektywna i bezpieczna praca systemu
operacyjnego. Zna podstawowe narzedzia i pliki konfiguracyjne systemu operacyjnego. Zna interfejs graficzny i polecenia tekstowe do typowej konfiguracji



systemu operacyjnego. Potrafi pisac skrypty automatyzujgce konfiguracje systemu operacyjnego w typowych przypadkach. Zna i stosuje zasady bhp
wiasciwe dla zawodu, potrafi stosowaé poznane procedury do wykonania zadania praktycznego. Potrafi poprawi¢ wskazany przez nauczyciela btad

w wykonywanym zadaniu, dobrze postuguje sie podstawowg terminologia zawodowag, potrafi samodzielnie rozwigzac typowy problem teoretyczny

i praktyczny, potrafi prawidtowo interpretowac teksty i schematy fachowe, jest aktywny na lekcjach, prace domowe (rysunki, projekty) sg wykonane
starannie z niewielkimi btedami.

Na ocene bardzo dobra:

-otrzymuje uczen, ktéry zna w petni pojecia i terminy zwigzane z systemami operacyjnymi. Potrafi okresli¢ wptyw konfiguracji systemu operacyjnego na jego
efektywna i bezpieczng prace. Zna narzedzia i pliki konfiguracyjne systemu operacyjnego. Zna interfejs graficzny i polecenia tekstowe do zaawansowanej
konfiguracji systemu operacyjnego. Potrafi pisa¢ i samodzielnie analizowa¢ skrypty automatyzujgce zarzadzanie systemem operacyjnym. Wykorzystuje
wiedze teoretyczng do rozwigzywania zadan praktycznych, jest aktywny na lekcjach, wykonuje prace w sposéb estetyczny. Pracuje systematycznie, stosuje
sie do zasad bhp wiasciwych w zawodzie.

Na ocene celujaca:

-otrzymuje uczen, ktéry spetnia wszystkie wymagania na ocene bardzo dobrg, opanowat w petni wymagania programowe a jego podejscie do nauki jest
twdrcze, Stosuje nowatorskie rozwigzania, potrafi wykorzysta¢ wiedze w sytuacjach problemowych, umie formutowad problemy i poddawac je analizie,
osigga sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych. samodzielnie rozwigzuje problemy zwigzane z zawodem, umiejetnie stosuje wiedze i
umiejetnosci z innych przedmiotéw, biegle stosuje terminologie wtasciwa dla zawodu, analizuje i ocenia rozwigzania probleméw, trafnie wykorzystuje
wiedze teoretyczng do rozwigzywania probleméw praktycznych, planuje proces rozwigzywania problemoéw, proponuje oryginalne, tworcze rozwigzania.
Wykazuje zainteresowaniem zawodem, bierze udziat w konkursach, olimpiadach zwigzanych z zawodem.



Przedmiot: Przygotowanie stanowiska komputerowego

1. Nazwa dzialu: Zasady BHP i ochrony przeciwpozarowej

| Klasa - Ipétrocze

Zakres z podstawy
programowej:

na ocene dopuszczajaca

na ocene¢ dostatecznag

na ocene dobrag

na ocene bardzo dobrag

na oceng celujaca

1.Bezpieczna praca przy
komputerze

swymienia czynniki

wplywajace na
bezpieczenstwo pracy

sopisuje bezpieczne
stanowiska pracy

sopisuje metody
zabezpieczenia warunkow
zdrowotnych

swykonuje prace na
stanowisku zgodnie
z zasadami BHP
dostosowuje stanowisko
pracy do wiasnych
wymagan

planuje rozmieszczenie
urzadzen na stanowisku

pracy

*Planuje dobiera
parametry stanowiskowe
do wymagan ergonomii

i BHP

2.Regulamin pracowni
komputerowej

swymienia zasady
obowigzujace W pracowni

eopisuje i uzasadnia
zasady obowigzujace w

sstosuje w pracy
regulamin pracowni

sinterpretuje zapisy
regulaminu pracowni

eInterpretuje zapisy
regulaminu pracowni

komputerowej pracowni komputerowej | komputerowej komputerowej komputerowej
3.Bezpieczenstwo i *wymienia podstawowe | *opisuje prawa swykonuje prac¢ na «w pracy stosuje zasady | * Pracy stosuje zasady
higiena pracy pojecia dotyczace BHP i obowigzki pracownika | stanowisku zgodnie ergonomii

swymienia prawa
i obowigzki pracownika
swymienia obowigzki
pracodawcy

sopisuje obowigzki
pracodawcy

z zasadami BHP
i przepisami prawa

ergonomii

4.0chrona
przeciwpozarowa

swymienia pojecia
zwigzane z ochrong
przeciwpozarowa

swymienia rodzaje
pozarow

swymienia rodzaje

srodkow gasniczych

*opisuje obowigzki
pracodawcy
i pracownika w zakresie
ochrony p-poz.
sporownuje rodzaje
pozarow

*dobiera rodzaje srodkow
gasniczych w zaleznosSci
od rodzaju pozaru

swykonuje prace w sposob
niestwarzajacy ryzyka
pozaru

swykonuje prace w sposob
niestwarzajacy ryzyka
pozaru




5.Pierwsza pomoc
W stanach zagrozenia
Zycia

spierwszej pomocy

swymienia pojecia
Zwigzane z pierwsza
pomoca

episuje zasady udzielania
pierwszej pomocy

sudziela pierwszej
pomocy zgodnie z
zasadami

sograniczy¢ ryzyko
wypadku

sorganizuje prace w taki
sposdb, aby ograniczy¢
ryzyko wypadku

2.  Nazwa dzialu: Arytmetyka komputera

Zakres z podstawy
programowej:

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostatecznag

na ocene dobrag

na ocene bardzo dobrag

na ocene celujaca

1.Pojecia z zakresu
elektroniki
i elektrotechniki

«definiuje pojecia z
dziedziny elektroniki
i elektrotechniki

swymienia jednostki
zwigzane z pradem
elektrycznym

*wykonuje ¢wiczenia
zwigzane z pomiarem
napigcia statego

sporownuje rodzaje pradu

Przyporzadkowuje
jednostke do wielkosci
fizycznych

*wylicza moc pobierang
przez urzadzenie

sinterpretuje oznaczenia
dotyczace zasilania
pradem elektrycznym na
urzadzeniach

sinterpretuje oznaczenia
dotyczace zasilania
pradem

2. Jednostki
informacyjne i systemy
liczbowe

swymienia jednostki
informacyjne

swymienia przedrostki
stosowane w systemie
Sl

*zna testery diagnostyczne

sopisuje systemy liczbowe
(dwojkowy, 6semkowy,
dziesietny,
szesnastkowy)

swymienia i zna
urzadzenia pomiarowe

sstosuje testery do
diagnostyki komputera

sstosuje i przelicza
wielokrotnosci
jednostek

dobiera zakresy
pomiarowe

*odczytuje dane z testerow
odpowiednio je
interpretujac

interpretuje oznaczenia na
urzadzeniach,
zawierajace jednostki
informacyjne

sprzelicza wykonane
pomiary zgodnie
z prawem Ohma

sinterpretuje oznaczenia
na urzadzeniach,
zawierajgce jednostki
informacyjne

stworzy obwod
elektryczny dobierajac
parametry i oblicza
poprawnos$¢ wskazania

3.System dwéjkowy
(binarny)

swymienia cyfry
W systemie dwodjkowym
swymienia podstawe
dwodjkowego systemu
liczbowego

sinformatyce

sopisuje sposob
zapisywania liczb w
systemie dwdjkowym

wykonuje konwersje
liczb migdzy systemem
dwdjkowym i
dziesietnymi

dobiera metode konwersji
liczb

*dobiera metode konwersji
liczb




4. System é6semkowy

swymienia cyfry w
systemie 6semkowym

euzasadnia uzycie systemu
osemkowego

*wykonuje konwersje
liczb migdzy systemem

*dobiera metodg konwersji
liczb

sdobiera metode konwersji
liczb w réznych

swymienia podstawe w informatyce dwoéjkowym systemach liczbowych
osemkowego systemu sopisuje sposob i 6semkowym oraz
liczbowego zapisywania liczb w dziesigtnym
systemie 6semkowym i 6semkowym

5. System szesnastkowy

swymienia cyfry
w systemie
szesnastkowym
swymienia podstawe
szesnastkowego systemu
liczbowego

euzasadnia uzycie systemu
szesnastkowego
w informatyce

sopisuje sposob
zapisywania liczb
wymienia cyfry
w systemie
szesnastkowym

swymienia podstawe
szesnastkowego systemu
liczbowego

sw systemie
szesnastkowym

*wykonuje konwersje
liczb migdzy systemem
dwojkowym
i szesnastkowym oraz
dziesigtnym
i szesnastkowym

*dobiera metodg konwersji
liczb

dobiera metod¢ konwersji
liczb

6. Przeliczanie systemow
liczbowych

swymienia systemy
liczbowe uzywane w
informatyce

szapisuje liczby w
ro6znych systemach
liczbowych

sprzelicza liczby we
wszystkich poznanych
systemach liczbowych

*dobiera metode konwersji
liczb

*dobiera metod¢ konwersji
liczb

7.0peracje arytmetyczne
na liczbach
dwdjkowych

swymienia podstawowe
operacje na liczbach
dwojkowych

sopisuje sposob
wykonywania operacji
(dodawania,
odejmowania, mnozenia
i dzielenia) na liczbach
dwodjkowych

*wykonuje operacje na
liczbach dwojkowych

edobiera rozmiar liczb
(liczbe bitow)

«dobiera rozmiar liczb
(liczbg bitow)

«dobiera rozmiar liczb
(liczbe bitow)




8.Zapisy liczby
dwojkowej ze znakiem
oraz reprezentacja stalo-
i zmiennoprzecinkowa

swymienia sposoby zapisu
liczb dwdjkowych ze
znakiem

swymienia sposoby zapisu
utamkow w liczbach
dwojkowych

*0pisuje sposoby zapisu
liczb dwojkowych

*0pisuje sposoby zapisu
utamkow w liczbach
dwojkowych

sprzedstawia liczbg
dwdjkowa ze znakiem
W r6éznych sposobach

sprzedstawia liczbe
dwdjkowa utamkowa
W réznych sposobach

*wykonuje konwersje

liczby dziesictnej na

statopozycyjna

| zmiennopozycyjna

dobiera sposob
reprezentacji liczby
dwojkowej

*dobiera sposob
reprezentacji liczby
dwojkowe;j

II polrocze

3. Nazwa dzialu: Uklady cyfrowe

Zakres z podstawy
programowej:

na ocen¢ dopuszczajacg

na ocen¢ dostateczna

na ocen¢ dobra

na ocen¢ bardzo dobra

na ocene celujaca

1. Uklady cyfrowe

swymienia cechy uktadow
cyfrowych

wymienia poziomy

logiczne w uktadach

cyfrowych

eopisuje cechy uktadow
cyfrowych

sopisuje poziomy logiczne

w uktadach cyfrowych

sokresla typ uktadu
(sekwencyjny lub
kombinacyjny

*dobiera typ uktadu
(sekwencyijny lub
kombinacyjny)

W zaleznosci od
wykonywanego zadania

*dobiera typ uktadu
(sekwencyjny lub
kombinacyjny)

w zalezno$ci od
wykonywanego zadania

2.Algebra Boole’a

«definiuje pojecie algebry
Boole’a

swymienia prawa algebry

Boole’a

sopisuje prawa algebry
Boole’a

sstosuje prawa algebry
Boole’a

soblicza warto$¢ wyrazen
logicznych

*rozwiazuje problemy
logiczne za pomoca logiki
binarnej

*rozwiazuje problemy
logiczne za pomoca logiki
binarnej




3.Bramki logiczne

definiuje pojecie bramki
logicznej

swymienia rodzaje bramek
logicznych

definiuje pojecie tabeli

prawdy

sopisuje bramki logiczne
sprzyporzadkowuje
symbol do bramki
logicznej

*wynik na podstawie stanu
wej$¢ bramki i tabeli
prawdy

edobiera typ bramki w
zaleznosci od
realizowanej funkcji

sdobiera typ bramki
w zaleznos$ci od
realizowanej funkcji

4.Realizacja funkgcji
logicznych na bramkach

swymienia nazwy
uktadow scalonych

sopisuje uktady scalone
zawierajace bramki

*buduje z bramek uktady
realizujace wybrane

*rozwiazuje problemy
logiczne za pomocy

*rozwiazuje problemy
logiczne za pomocy

zawierajacych bramki sopisuje zamienniki funkcje uktadow bramek uktadow bramek
-Wymienia zamienniki bramek 'StOSUje zamienniki
bramek bramek
5.Kodery, dekodery *definiuje pojecie kodera, | *opisuje dziatanie kodera, | -stosuje kodery, dekodery | .qobiera typ kodera, «dobiera typ kodera,

i transkodery

dekodera i transkodera
edefiniuje pojecie kodu
BCD

dekodera i transkodera
sopisuje dziatanie kodu
BCD
*poréwnuje kody BCD

i transkodery do
przetwarzania danych

dekodera i transkodera

dekodera i transkodera
do okreslonych dziatan




6. Multipleksery,
demultipleksery
i przerzutniki

«definiuje pojecie
multipleksera,
demultipleksera
i przerzutnika

swymienia rodzaje
przerzutnikow

sopisuje dziatanie
multipleksera,
demultipleksera
i przerzutnika
*wyjasnia roznic¢ miedzy
przerzutnikiem
synchronicznym
I asynchronicznym
sopisuje rodzaje
przerzutnikow

sstosuje multipleksery,
demultipleksery

I przerzutniki do
przetwarzania danych

dobiera multipleksery,
demultipleksery i
przerzutniki

dobiera multipleksery,
demultipleksery

i przerzutniki do
okreslonych dziatan

7. Liczniki i rejestry

+definiuje pojecie licznika
i rejestru

swymienia rodzaje
licznikoéw

swymienia rodzaje
rejestrow

sopisuje dziatanie licznika
i rejestru
swyjasnia roznic¢ miedzy
licznikiem mod N i do N
sopisuje rodzaje licznikow
sopisuje rodzaje rejestrow
swyjasnia roznic¢ miedzy
rejestrem szeregowym
i rownolegltym

sstosuje liczniki i rejestry
do przetwarzania danych

dobiera liczniki i rejestry

edobiera liczniki i rejestry
do okreslonych dziatan

8. Elementy
elektroniczne
stosowane w
urzadzeniach techniki
komputerowej

*dobér elementow
elektronicznych
stosowanych

w urzgdzeniach techniki
komputerowej

*opisuje dziatanie
elementéw
elektronicznych
stosowanych w
urzadzeniach techniki
komputerowej
*przypisuje symbol i
jednostke do elementéw

*identyfikuje elementy na
schematach

identyfikuje elementy
w urzadzeniu

sidentyfikuje elementy
w urzadzeniu

4. Nazwa dzialu:

Zasada dzialania komputera




Zakres z podstawy
programowej:

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostatecznag

na ocene dobrag

na ocene bardzo dobrag

na ocene celujaca

1.Informatyczne systemy
komputerowe

«definiuje pojecie systemu
informatycznego, systemu
komputerowego, systemu
operacyjnego

swymienia przyktady
systemow informacyjnych
i systemow operacyjnych

sopisuje role systemu
informatycznego, systemu
komputerowego, systemu
operacyjnego

sidentyfikuje systemy i ich
sktadniki

eokresla podstawowe
zadania systemu
operacyjnego

edobiera systemy
informatyczne

W zaleznosci od
realizowanego zadania

*dobiera systemy
informatyczne

W zalezno$ci od
realizowanego zadania

2.Architektura
komputera

+definiuje pojecie
architektury komputera
swymienia nazwy
podstawowych elementow
sktadowych komputera
definiuje pojecie
magistrali

sopisuje architekturg von
Neumanna i harwardzka
sopisuje wspOtprace
procesora z pamigcig oraz
urzadzeniami we-wy

sokresla architekture
uzywanego komputera

sokresla optymalng
architektur¢ komputera
przeznaczonego do
okreslonych zadan

sokresla optymalng
architektur¢ komputera
przeznaczonego do
okreslonych zadan

3.Elementy jednostki
centralnej

swymienia elementy
jednostki centralnej

*0pisuje przeznaczenie
elementow jednostki
centralnej

sidentyfikuje elementy
jednostki centralnej
sidentyfikuje gniazda
jednostki centralnej

sdobiera typ obudowy
jednostki centralnej

edobiera typ obudowy
jednostki centralnej

5. Nazwa dzialu: Plyty glowne

Zakres z podstawy
programowej:

na ocene dopuszczajaca

na ocene dostateczna

na ocene dobra

na ocene bardzo dobrag

na ocene celujaca




Ptyty gtéwne

+zna okreslenie formatu
plyty

*Zna rodzaje formatow
plyt gtownych

*Montaz demontaz ptyty
*\Wymienia testery ptyty
glowne;j

definiuje pojecie ptyty
gléwnej

swymienia standardy ptyt
gtownych

swymienia nazwy
interfejsow plyty gtownej,
wskazuje je

postuguje sie testerami
zasilacza

swymienia cechy
charakterystyczne plyty
ATX, BTX, NLX, ITX,
WTX iinne
sidentyfikuje elementy
ptyty gtownej i1 zna ich
przeznaczenie
swykonuje poprawnie
montaz demontaz
korzystajac z instrukcji
plyty

sokresla poprawnos¢
wykonanych pomiaréw
testerami

srozpoznaje ptyty gtdéwne
ATX po ich budowie
sidentyfikuje elementy
plyty gtownej
ATX,BTX,WTX,NLX
spoprawnie podlacza plyte
w celu uruchomienia
jednostki centralnej
sprzelicza napiecia
generowane przez zasilacz
i okresla ich
prawidtowosci

sokresla przeznaczenie
ptyt gléwnych
sidentyfikuje problemy
plyty gtownej
sidentyfikuje problemy

zwigzane z zasilaczem




